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DIJITAL DUNYA

Bu dersimizde teknolojik gelisimlerin gecmisten

9UnUmMUze insanlar Uzerinde etkisini 6grenecegiz.


http://biltek.info/

B VAR




Internet
yokken
Insanlar

neler
yapiyordu?




1980 ve 1990’larda insanlar bos zamanlarinda radyo dinliyor ya da
televizyon izliyorlardi. Bugun ise televizyon hala popularitesini
koruyor olsa da insanlar genelde interneti kullanarak zaman
geciriyor.

Internetin olmadigi gunlerde insanlar radyo, gazete ve daha sonra
televizyon araciligiyla bilgi edinmeye basladilar. Artik gunumuzde
saniyeler icinde mobil cihazlar yardimiyla bilgi edinebilmekteyiz.
Insanlar eskiden birbiriyle haberlesmek icin mektuplari kullanirken
artik internet Uzerinden telefonla gorintulu konusabiliyor. Mektup
yerine pek cok dijital veriyi saniyeler icinde ve Ucretsiz bir sekilde e-
posta yardimi ile baskasina génderebiliyor.




()

+ Bugun pek ¢ok insan interneti sosyal
medya sitelerine girmek, mesaqj
gondermek ve bilgisayar oyunu

oynamak icin kullaniyor.




@ Hayatimizda her gecen gun
? dohafazla yer edinen yenilikci
" teknolojiler ile hangi

aliskanhklarimizda degisiklikler
olmaya basladi?

Odev yapma, haberlesme, bilgi edinme, alisveris, is
yasantilari, saglik amaciyla kullanimlar, guvenlik,
dinlenme...




Q Sizce ¢evrimici
alisveris kimleri
nasil etkilemis

olabilir?



ATl Sonuoungy




ELEKLER

Gelisen teknolojiler sayesinde
evden calisabilme imkani
bulunmaktadir.

Gelecegin meslekleri arasinda
olmasi beklenen bazi meslekler:

% Bilgisayar Programcisi
% Grafik Tasarimci

%+ Sosyal Medya Uzmani
<+ Siber Guvenlik Uzmani

* Bilisim Teknoloji Uzmani




Q Peki gelisen teknoloji
hangi yararl gelismeleri
beraberinde

getirmistir?




ik enaistrs

teknoloicen nas etklendi?

Ontine Abiin

obEown
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« Kutuphanemize istedigimiz zaman,
istedigimiz yerden ulasabiliriz.




(VR CALIHA DUZEM

EV OFIS : (Home office) / Teknolojinin
yaygin kullanimi is yerlerini eve tasidi.




AITAP OKUMCU

ISTIKLAL
Korkma, sénmez bu safaklarda yilzen al sancak;
Sonmeden yurdumun iistiinde titen en son ocak

O benim milletimin yrldizsdur, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazh hilil!
Kahraman irkima bir gill! Ne bu siddet, bu cclal?
Sana olmaz dokillen kanlanmiz sonra helal
Hakkadir Hakk’a tapan milletimin istiklal

Ben ezelden beridir hor yasadum, hor yasanm.

Hangi ¢ilgm bana zincir vuracakmg? Sasarun!
Kilkremis sel gibiyim, bendimi gigner, aganm.
Yirtanm daglan, enginlere sigmam, taganm

Garbin afakim sarmmgsa celik zichh duvar,

Benim iman dolu gdgsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imam bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmig canavar?

Arkadas, yurduma algaklan ugratma sakm;
Siper et govdeni, dursun bu haydsizea akin
Dogacakuir sana va'dettigi ginler Hakk'm;
Kim bilir, belki yann, belki yanndan da yakin

| INTERAKTIF KA

MARSI

Bastifn yerleri toprak diyerek gecme, tam
Diigiin altmdaki binlerce kefensiz yatant
Sen sehit oflusun, incitme, yazktir, atan.
Verme, diinyalan alsan da bu cennet vatam

Kim bu cennet vatamn ugruna olmaz ki feda?
Siiheda fiskiracak toprag siksan, sitheda!
Ciim, candn, bitiin vanmu alsin da Huda,
Etmesin tek vatammdan beni dimyada cuda

Ruhumun senden {13hl, sudur ancak emell
Degmesin mabedimin gogsiine namahrem ¢li
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-
Ebedi yurdumun fistiinde benim inlemeli

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasum,
Her cerihamdan [1dhi, bosamip kanl ya
Figkinr rub-1 milcerret gibi yerden na’sim;

O zaman yitkselerck arsa deger belki bagim

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanh hildl!
Olsun artik dokiilen kanlarsmin hepsi helil
Ebediyyen sana yok, wkima yok izmihlal,
Hakkadir hiir yasanus bayragimm hiirrivyet:
Hakkidir Hakka tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy
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Tekﬂolojigi fullamrken kel olmallglz! LUk

Teknolojinin sosyal ve kulturel hayata olumlu katkilari oldugu
kadar olumsuz etkileri da vardir.

Sosyal aglarn kullanirken ya da elektronik ortamda oyun
oynarken zamanimizi dogru kullanmaya dikkat etmeli ve
karsilasabilecegimiz tehlikelerin bilincinde olmahyiz.

Onemli olan bu teknolojileri gelisen diinyaya ayak
uydurabilmek ve egitim ve 6gretim amaciyla kullanmaktir.




YANLIS OLAN NE?




Duygu Bilge'ye mesaj atiyor.

YANLIS | =
OLAN

Bilge:
iiii sen

Duygu
Bilge:
ihhh nooooo. isim olmaz

Duygu
00000 ¢ok coolsuuunn

Duyqu:
Merhaba.

Bilge
Selam.

Duygu:
Nasilsin?

Bilge
lyiyim, ya sen?

Duygu
iyiyim, tesekkir ederim. Odevimi
bitirdim. Seninki bitti mi?

Bilge:
Hayir bitiremedim.

Duyqu:
Cok havalisin.




KULTUREL YOZLASMA

KUlturel Yozlasma: Yabanci kiltirlerin olumsuz etkisi ve
toplumun kendi 6z degerlerine yeterince sahip cikmnamasi
sonucu meydana gelen kultUrel bozulmadir.

Turkceye yabanci kelimeler ekleyerek konusmak ve yazmak ana
dilimizin yozlasmasina neden olmaktadir. Ayrica onceki slaytta
oldugu gibi gereksiz ve yanlis kisaltma kullanmak da dilimizi
bozmaktadir.



DIJITAL AYAK IZiM




Her paylasim bir iz!

Internet dUnyasinda yaptigimiz her
paylasim bize ait bir dijital ayak izi
birakiyor.

Dijital ayak izlerimizin
temizlenmesi cok cok zordur.



Bir takma isim kullan. Asla profil resmi
olarak kendi resmini kullanmal!

Konum, aile bilgileri, isim soyisim
kisisel bilgilerini paylasmal

Yasinin, kullanmak istedig
ya uygulama icin uygun
oldugundan emin ol!

anal ortamda tanimadigin
silerle iletisime gegme!

Sosyal medya hesaplarin varsa, gizl
ayarlarindan “6zel” s

Sosyal medya hesaplarinda mumkinse
seni etiketlemelerine izin verme!
Yapamiyorsan her giin kontrol ederek
fotograflardan “secenekler” bolumunden
etiketleri kaldir.

Arama motorlarina tirnak icinde adini ve
soyadini yaz. Adin ve soyadini tam
yazdigin sayfalar varsa (forum, yorumlar
vb.) bu sayfalardaki sana ait icerikleri sil.

Tam ismini internetten tamaman kaldirsan

bile, kararh bir arastirmacinin
etiketlendigin gonderileri
sana ulasabilecegini aklindan ¢ikarm







Yotok ogunlaﬂm olulor U/

el SOkt oguntaﬂm ognugorsunuz?




Bilgisagar ogunlaﬂ 0ot musunuz?




Deki neden bu ouunlar ounuuorsunuz?

Amaciniz kazanmak mi?
Birlikte oynamak mi?
Rekabet etmek mi?

Usttnlik kurmak mi?

Bir amaca yonelik mi yoksa sadece vakit gecirmek
icin mi?




Jiiitat Ouun Nedir?

Dijital oyun: Cesitli teknolojilerle programlanan ve
kullanicilara goérsel bir ortam sunarak cogu zaman
kullanicidan belirli bir takma isim ve parola yardimiyla

giris yapmasini isteyen, belirli bir amaca yonelik,
genellikle kazanma-kaybetme Uzerine kurulu
platformlardir.




PLATFORM OYUNLARI

Oyuncunun, ekrandaki hareketli karakteri, gegitli
dizlemler arasinda kogarak, zplayarak veya
trmanarak derlettiyi ki boyutiu bir video
oyuniancir

AKSIYON OYUNLARI { MACERA - YARIS)
Aksiyon oyunu, el géz koordinasyonu ve tepki
sUresi gibl fiziksel zorlukian &n plana gikaran bir

video oyun tiridir. Bu oyun tlrinde dovis,
nigan alma ve platform oyunlan

ROL OYNAMA OYUNLARI

Oyunculanin  kurgusal bir sahnede farkh
karakterlerin rollerini Ustlenerek oynadiklan
oyunlarin genel bir ifadesidir. Oyuncular, belidi
kurallar gergevesinde olugturulan karakterleri
yoneterek bir hikAyenin pargas: oluriar. Aidiklan
role gore davranir verilen gdrevieri yerine

EGITICI OYUNLAR

Asil amac: klasik yéntem le 6greniimeyen ya da
égreniimesi zor kavramiann daha kisa slrede ve
eflencell bir geiide SJrenimesini sadlamaktir,
Bunu yaparken amag bdireysel farklliklardan ya
da Srenilen ortamdan dogan olumsuziukian en
aza indirmektir

SIMULASYON OYUNLARI

Bu oyun turu gergek hayattaki benzerierin bire bir
taklidini igeriz. Omegin bir ugak similasyonunda
gergek Dbir ugad: kullanmay: deneyimlersiniz.
Gergek hayatta yapmaniz gereken davraniglan
birebir olarak bu tir oyunlarda da yapmanz
gerekir. Yapmadiginiz durumda gergek hayatta
baginiza gelebilecek her eyl oyun igerisinde
yagarsiniz.

Sragn Ao ve R e et

BULMACA/ PUZZLE OYUNLAR

Oyuncunun dugunme ve analiz yetenedini
guglendiren, zihinsel geligime olumiu katk
sadlayan ve tum yaglar igin uygun olan oyun




Kazanma Hirsi

Ortak Calisma
Becerisj Kazandlrma

Acaba oynadigimiz oyun bize olumlu ve olumsuz etkileri nelerdir?




Ouun Platformlar

Ovyun tdrlerinin yani sira oyun platformlari da gelisen
teknoloji ile birlikte cesitlilik gostermektedir.

. Masaustiu (PC) ve dizistl oyunlar
. Cep telefonlar ve tablet oyunlari (mobile game)

. Konsol oyunlari
. Sanal Gerceklik Platformu (VR)




PC Oyunlan







lgmagar Ogunlafﬂm Olumlu ve Olumsuz Yanar

Olumsuz Yanlan

i

Olumlu Yanlan

- El-géz koordinasyonunu gelistirir.  Bilgisayar oyunlari ¢cok fazla vakit kaybina

* Beyin jimnastigi yapmaniza yardimci olur. neden olabilir.

+ Dustnme ve strateji becerilerini gelistirir. Bireyleri yalnizliga surukleyebilir.

Yaraticiigr gelistirir. Bazi oyunlar asirt masrafa sebep olabilir.

Diger uygulamalara adaptasyonu Bireyi gercek yasamdan uzaklastirabilir.

kolaylastirir. Zekayi duraganlastirabilir ya da egitiminiz

icin gerekli olan zamani ayirmaniza engel

olabilir.




Karsilasilan Durumlar
Ses Kullanimi

Yiksek Puan Siralamasi
Rekabetci oyunlar
Arkadas Baskisi
Eglence

Egitimsel Deger
Beklentiler

Seviye Atlama

o Ounarken

Ornek Sonuclar

"Cok heyecanl!"

"En yliksek puani alana kadar oynamaliyim!"
"Nasil da yendim ama!"

'O oynuyorsa benim de oynamam lazim!"

"Cok eglendim, tekrar oynayayim!”

"Ben Ingilizceyi oyunlardan égrendim!”

"

akalim siradaki siirpriz ne!”

'‘Bu seviyeyi de geceyim d&yle birakirim!”




J2un Sire B\lg ajar Uyunt Ognamak@egm Sorunlara Yol Acar

Fiziksel aktivite eksikligi

Ayni hareketleri stirekli olarak
yapmaktan kaynaklanan rahatsizlik




dUygu ve
vonlendirebilirler.
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ETKINLIK ZAMANI

Eger siz bir oyun tasarimcisi olsaydiniz,

nasil bir oyun tasarlardiniz?



Oyun Tard Egitic )Macera aca \
) Spor )Sl'“')‘ ) Rol oynama )D ger
K ) ) Gok ki \!
) Tek kullanicil ki kullanicih
ullanict say | ||
lanici say's

e
Oyunun kontrolleri: ’) Klavy

uuuuu

cll
Neden bdyle biroyun yapmay! ter

Oyunun adi ne olurdu?

Oyunun konusu ne
olurdu?
Hangi tUr bir oyun
olurdu?

Neden boyle bir oyun
yapmayi tercih ettiniz?

Oyunun karakteri / a
karakterleri nasil olurdu? ( § ‘,
I3 .



() TESEKKURLER!

Hazirlayan: Ahmet SOYARSLAN

~



